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Avrupa Genelinde Pilot Uygulama
Sonuclari:  Icerik, Platform ve
Uygulama Degerlendirmeleri

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilen
ve sekiz ililkede (Avusturya, Belgika,
Fransa, Ispanya, italya, Kibris, Letonya,
Tirkiye) uygulanan EULEP — Avrupa
Ogrenme Deneyimi Platformu Projesi,
2024-2025 yillarinda hayata gecirilen
pilot egitim uygulamalariyla 6nemli bir
asamay1 tamamladi. Yapay Zeka (YZ),
Sanal Gergeklik (SG) ve Sosyal
Inovasyon (SI) alanlarinda gelistirilen
egitim  modiilleri, bu iilkelerdeki
egitmenler ve dgreniciler tarafindan test
edildi; elde edilen bulgular, AB ¢apinda
dijital dontisim ve mesleki egitim
ihtiyaclarini daha iyi anlamaya imkan
tanidi.

Bu sayimizda, tiim iiye iilkelerden pilot
uygulamalara katilan toplam 404
kisiden, icerik ve platforma iliskin
detayli geri bildirim formlarim eksiksiz
olarak dolduran 232  katilimcinin
degerlendirmelerini 6zetleyecegiz. Bu
geri bildirimler, egitim materyallerinin
ve platform yapisinin gelistirilmesine
yonelik dnemli i¢gdriiler sunmaktadir.

Pilot degerlendirmeye katilimci profili
agirlikli  olarak KOBI sahipleri, is
diinyas1 egitmenleri, mesleki egitim
veren Ogretmenler ve dijital doniisiimle
ilgili alanlarda c¢alisan uzmanlardan
olusmaktadir.

1. Modiill Degerlendirmeleri: YZ,
SG ve SI'ye Yonelik Geri
Bildirimler

YZ  modili, igerik  bakimindan
gelistirilme  potansiyeli en yiiksek
alanlardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Katilimcilar, modiiliin teorik yOniiniin
giiclii oldugunu, ancak KOBI'lerin
ihtiyaclarina hitap edecek diizeyde pratik
ormek ve uygulama icermedigini
belirtmislerdir. Modiilde yer alan
quizlerin genellikle basit ve tekrara
dayali olmasi, 6grenme siirecine katki
saglamak yerine dikkat dagmikligi
yaratabilmektedir. Bu  baglamda,
modiiliin etkilesimli igeriklerle, kisa
video anlatimlarla, sektore Ozgli vaka
ornekleriyle  ve  goérev  temelli
uygulamalarla zenginlestirilmesi
onerilmektedir.

SG modiili, farkindalik olusturma
kapasitesi ve kavramsal cergevesiyle
takdir toplamistir. Bununla birlikte,
gorsel materyal eksikligi ve deneyimsel
iceriklerin sinirliligl, modiiliin gelisime
acik  yoOnleri olarak belirlenmistir.
Katilimeilar, VR teknolojisinin dogasi
geregi yiiz yiize oturumlarin, uygulamali
ara¢ tamitimlarmin ve platform i¢i
yonlendirici unsurlarin  artirilmasinin
faydali olacagin vurgulamastir.
Teknolojiye alisik olmayan
kullanicilarin  modiilii daha verimli
kullanabilmesi i¢in sadelestirme ve
rehber desteklerinin artirilmasi tavsiye
edilmektedir.

SI modiilii, tiim iilkelerde yiiksek
memnuniyet oranlariyla dikkat
cekmistir. Kavramsal c¢ergevenin yani
sira sosyal girisimcilik, kurumsal sosyal
sorumluluk ve siirdiiriilebilirlik gibi
basliklarda kapsamli icerikler
sunmaktadir. Egitmenler, hedef kitle
ayriminin daha belirgin hale
getirilmesini, egitici kilavuzlarimin tiim
modiillerde tutarl1 sekilde sunulmasini
ve modiil iceriklerinin sadelestirilerek
yapilandirilmasin1 6nermistir.




Pilot uygulamalardan elde edilen geri
bildirimler, platformun genel anlamda
islevsel oldugunu gostermekle birlikte,
teknik anlamda baz1 gelistirmelere
ihtiya¢ duyuldugunu ortaya koymustur.
Katilimcilarin - 6nerileri  dogrultusunda
yapilacak teknik diizenlemeler, 6grenme
deneyiminin biitiinsel kalitesini artirarak

kullanict memnuniyetini
destekleyecektir. Ayrica sertifikasyon
stireci genel olarak olumlu

karsilanmistir; ancak basari kriterlerinin
daha net belirtilmesi ve quiz sonuglarinin
sistemde daha saglikli tanimlanmasi
gerektigi vurgulanmistir.

fleriye Yonelik Gelistirme Adimlar

EULEP projesinin siirdiirtilebilir basarisi
icin asagidaki iyilestirme alanlarina
odaklanilmasi 6nerilmektedir:

o Iceriklerin sadelestirilmesi,
tekrarlardan  arindirilmasit  ve
hedef odakl1 bigimde
yapilandirilmasi

e Her modiil i¢in biitiinliiklii, hedef
kitleye uygun ve uygulamaya
doniik ogrenme yollar
gelistirilmesi

e Degerlendirme araclarinin acik
uclu, senaryo tabanli ve
derinlemesine 0grenmeyi tesvik
eden nitelikte tasarlanmasi

e Egitict  kilavuzlarimin  tiim
modiiller i¢in standart formatta
sunulmasi (hedefler, siire,
yontem vb.)

« KOBI calisanlari, egitmenler ve
ogrenciler gibi farkli kullanici
profillerine  6zel  versiyonlar

hazirlanmasi
o Teknik altyapinin
giiclendirilmesi: mobil

uyumluluk, baglant1 hatalari,
icerik erisim kolaylig1

e VR modiiliiniin destekleyici yiiz

ylize oturumlarla
zenginlestirilmesi

e Forumlar, mentorluk
mekanizmalart  ve  topluluk

destekli G6grenme alanlarinin
sisteme entegrasyonu

Bu  yapici  gelistirme  Onerileri
dogrultusunda, EULEP platformunun
kullanict dostu, igerik agisindan giiglii ve
teknik ac¢idan sorunsuz bir Ogrenme
ortami1 haline gelmesi hedeflenmektedir.
EULEP projesi, Avrupa genelinde
dijitallesme, inovasyon ve yasam boyu
o0grenme hedeflerine katkida bulunacak
sekilde yapilandirilmistir. Pilot
uygulamalar, bu hedeflerin
gerceklesmesi icin gerekli olan kullanici
odakl1 egitim tasarimi, teknik kalite ve
icerik uyumu konularinda Snemli
icgoriiller saglamistir. Tim bu geri
bildirimler, EULEP'in nihai 6grenme
platformunun daha giicli, erisilebilir ve
etkili hale gelmesine katki sunacaktir.
Bir sonraki asamada, ulusal diizeyde
yayginlagtirma, egitici egitimi ve 1is
diinyasiyla entegrasyon stirecleri
planlanmaktadir. Belirtilen tiim bu
gelistirme adimlari, 2025 uygulama
plan1 kapsaminda hayata gegirilecektir.
Bu sayede EULEP, sadece bir egitim
aract degil, ayn1 zamanda Avrupa’nin
dijital donilisiim vizyonuna hizmet eden
stirdiiriilebilir  bir 0grenme altyapisi
haline gelecektir.
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